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ムの流れ 
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* 



モード（トレーニング) 

1 


モード（コマンド） 



モード（コンクエスト) 



钱&にっぃて1 



きた U しよ 5 かい 

IS 機体の紹介 



しよ 5 かい 

サブウエポンの紹介 



オプション;、ーッ棚ず 

1\ 

■■ 


SS キャラクター 



アドバイス 



m 


For Japan Only 


< 1 

プレイヤ- 1 

m 

1人 


△ 


メモリ■力-ド 

5 ブ a ック 


■ •、ハ： y ™ H _ 

アナ□グコント□-ラ j 

L qB^ti 

m 1 


r /‘.o' プ 

アナ□グジヨイスティック l 

圓顧 

SCPH 川 G [ SCEI ] 対応」 


SIPS 01680 


























スト —LI 一 


と迂 


せいき 


時は 25 世紀 


じんるい ぎんがけい 


しょくみんせいかいたく 


はってん 


AS は銀河系をも越え、植民星を開拓するまでに発展を見せていた。 

■ 

幸韻1蔟との篇 AM な铋筝は i る!こっていたが、罃に乂籲が籐刹を骹め、幸習を 


て U だれ しん 5たが こ5 

手に入れたと誰もが信じて疑わない頃 


さまざ35 5ちゆ5しゅそく た•い芒ン£ 一 じ!■ん Sli 1 tli— ク m _ - 一 

様々な宇宙種族らが大挙して人類への侵攻を開始したのである 


_i な # HS1I r ギャラガ _u 翼汝完生命体 r バッツーラ J 、 宇宙海賊 r ボスコニア 


いじげんせいめいたい 


ラちゆ3かいモく 


ぎかいせいめ U たい 


な； こラど ち re ぶんめい 


ン J 、 H 練生命体「ウイムズ J 、 そして謎の高度知的文明「サディーン J 


かくして讁命由: t 麄关彘儳の L ! GSF ( ii ___ ife ) は、この類 


こんせん たいしよ 


とつせん 0 やくゆうげ芒ぶたい 


けつせい 


を見ない混戦に封処すべぐ独立戦略遊撃部隊『チームガイア」を結成した 


Z 5 老ど3せんとラ € 


いまと 


チ — ムリーダ — r ロイ • 八イニック j とともに、高機動戦闘機「ガイア』が今飛び立 


とラとしている。 




SE し ECT ボタン ■ START ポタン 


方向 キー 


關關_闢關 S ^ 

(DUAL SHOCK) 

左スティック… カーソルの 移動 

ポタン ... コンバット画面への切り替え 

® ポタン…… * — • ，，ステータス表京、フォトン_ 

©ボタン . ジャンプ 

■1 ■または ra ポタン • •マップ背景の切り替え 

I ボタン . フォトンモードへの切り替え 

I ボタン-力ーソルの速度変更 

START ポタン……… ポーズ 

左スティック……——キャラクターの移動 
#ポタン+左スティックキャラクターのダッシュ移動 

® ポタン - -話しかける 

I ボタン . 移動の シヨート カットメニュー 

START ポタンと SELECT ボタンを_時に押すとソ 
フト U セツトし、メニューに戻ることができます。 





邐 R 2 ! 





© 

_ #4^ 



ポタン 


ボタン 


參 ポタン 


& ポタン 


ボタン 


□ヽポタン 


fk テイツク 1 

| LED 


みぎ 

右スティック 


mrnmmmmmmm zzmm 


ひだ0 

左スティック 


I ボタン 
I ボタン 
j 朮タン 
E 3 ボタン 
ボタン • 
©ボタン • 
@ ボタン • 
# ボタン_ 




-3 え かこ-う したしよ5しよラ 

上•下降下•上昇 

ひだりひだりせんかい みぎ みチせん■かい 

左•左旋回右•右旋回 

げん子く かいれんぞく お きゅうげんそく 

減速 （2 回連続で押すと急減速) 
加速 （2 回連続で押すと急加速) 
左方向へ口ーリング 
右方向へローリング 

びめん ぎ か 

マップ画面への切り替え 
レーダー範囲の切り替え 


. . ソョット 

. サブウエボン使用 

SELECT ボタン ••視点切り替え 




A 

r % ず :! urimi 

W 鼢 

SELECT START 


コントローラ 


START ボタン •ポ_ズ 

いか しんどうき®ろ 

* このゲームは、「アナログコン ト □ーラ （DUAL SHOCK 〕」 （以下アナコン）の振動機能に 
対応しています。アナ□ダモード時 [LED 点灯]も、アナ□グモード OFF 時 [LED 消灯]も 
同様に振動します。ポーズ 中 や、キーコンフィグで ON / OFF が設定できます。 

* コントローラ（アナコンのアナ□グモード OFF 時）を使用する場合は、スティックによる 
操作をすべて方キーで行います。 























































































































つか 

3 ントローラの使い方 


■關關 M 明 Ml し 


「アナ□グジョイスティック」で遊ぶ場合は「アナログモード j がおすすめで 

と t ? S つかいせつめし！■しよ よ 

しくは「アナ□グジョイスティック」の取扱説明書をお読みください。 


O ' ボタン 


ひだり 

左スティック 


#5 

裔スティック 





ボタン 


ボタン 


ボタン 

ポタン 



〇 

rfwr II m 




Plny^iiaMn 


SELECT ポタン ！ S START ボタン 




驗_祕. •?*! 






みぎ 

右スティック 


ボタン • 
® ポタン- 
< D ボタン • 
j ボタン 
I ボタン 
ポタン 


い ど3 

力ーソルの移動 

がめん 芒 か 

コンメ (ット画面への切り替え 

ひよラじ 

ステータス表示、フオ 


み芒 


右スティック 


5え かこ 1 5 したじよ3しよ:ラ 

上•下降下•上昇 

q だ b ひだりせんかい みぎ みざはんかい 

左•左旋回右•右旋回 


はっしゃ ひだ& うえ かモく >¥は - やく ^33 き土5か 

トン発射左スティック . 上•加速（素早く倒すと急加速) 


はいけい S - 


か 


START ポタン 


ジャンプ 

マップ背景の切り替え 
フオ トンモードへの切り替え 
カーソルの 速度変更 
ポーズ 









み芝 

右スティック 


いどう 

キヤラク ターの 移動 


はな 


@ ボタン • _ 
I ポタン 


話しかける 

移動のショートカツトメ. 


ボタン 
©ボタン 
@ボ タン 
@ ボタン 
SELECT ボタン • • 視点切り替え 
S 了 ART ポタン •ポ_ズ 


L t げんそく すばやく たお 声 1 1：ラけんそく 

下•減速（素早く倒すと急減速) 
左•左方向へ□ーリング 

若•離へ〇—リング 

がめん 芒 か 

マッ湖面への切り替え 
レーダー範囲の切り替え 
ショット 

サブウエボン使用 


ど3 U 


START ポタンと SELECT 朮タンを同時に f ¥ すとソ 
フトリセットし、メニューに戻ることができます。 

























































































































































































































がめんひよラじご お 

タイトル画面表示後に START ボタンを押すと、システム 

ひよラじ 

データをチェックしてメニューが表示されます。 


ほラこ a 元 s けつてい 

方向キーでメニューを選び、 ® ポタンか START ポタンで決竄 


してください0 



がめん 

メ=ュー爾面 

あそ 

メニューにはゲームを遊ぶ3つのメインモードの 


ほか せっていと5 おこな か< 

他、設定等を行うオプションモードがあります。各モードのタイ 


がめん せんたく はじ 

トル画面では rSTARTj を選択するとゲームが始まりま与 




じぎ そラさ 迭ほんて&あそかた 

自機の操作をはじめ、基本的な遊び方 


す "3 ■かたまな はじ 

や進め方を学ぶモード。初めてゲームを 
遊ぶ人はこのメニューを選びましょう。 



しようきほ すいこう 

小規模のミッションを遂行していくモー 


さまざま にんむ よ5し〗 ぜん 

ド。様々な任務が用意されており 、全ミ 


もくてき 

ツシヨンをクリアすることが目的です。 


CONQUESY / ri ンクエスト 




し嘩モぐ しんこ5 だ11¢ ほ 

すべての種族が侵攻じ?: くる大規模な 


モードです。敵を全減させることが目的 
となります。 


oimoN / オプション 

二：：.こ••- 、••■■..ペペ;:ご: ■ •••と- - i こべ：--.•ン.ご. •上 •• 




■ -八.:... 


.7 :つゥ:へ:’: 


て U 




-ムの設定などを行うモードです 


〇 




がめん もど 


タイトル画面に戻りま *9 


画圜 MRM 


3ンティニュー 

コマンドモードとコンクエストモ ー ドでは、 
ゲームのセーブデータがあると、前回の続きからプレイを再開できま 
す。各モードのタイトル画面で 「 CONTINUE 」 を選択し、メモリー 
カード差込 口、 セーブデータを決定してスタートしてください。 
























































せってい せつてい 


とラ おこな 

OPTION (オプション）ではゲームの設定や設定のセーブ等を行 
います。方向キーの上下で項目を選び、 ® ポタンで決定です 

がめん もど 

FEXITJ でメニュー画面に戻ります 


〇 


K€Y CONFIG 

Sound 

mi g;:》.. 


0 


■■關_キ 


コンフイク 


ぜんぶ 


こ a ちぐ 


ほラこラ 


じょうげ えら 




〇 


PITCH 


うえ かこ5 した しよ5しよ:ラ 


全部で4項目あり、方向キーの上下で選 

がめん もど 

びます。 「 EXIT 」 でオプション画面に戻ります 

ビッチ藻 ft の設定です。 REVERSE は方向キーの上が下降、下が上昇、 
NORMAL は上が上昇、下が下降です。方向キ_の左右で選びます。 

アナコン振動機能の ON / OFF です。方向キーの左右で選びます。 

_ せっていおこ敁 せっていがめん ひら おこな 

ボタン設定を行います。 ® ボタンで設定画面を開いて行 






VIBRATION 


BUTTON SETTING 


K € Y CONFIG 

VSrRAT-C-»J 7 .J r： 
- ' 

E.UT Ton SET ： w : 


けつてい 


CALIBRATION 


& つてい 


い、 START ボタンで決定してください。 

アナログジョイスティックのキャリブレーション。 ® ボタンで設定 
画面を開き、スティックで設定後、 START ポタンで決定します。 






.げ 


がめん 


STAP iX»OW 








■ ■■サづ 

IBB t 


サウンドコンフイク 

方向キーの上下で項目を選び、 

¢5せっていおこな がめんちど 

右で設定を行います。 「 exit 」 でオプション画面に戻ります。 




さ 

左 


I ■ j ■ 1 ■■ ia I 'i 

[ MU ^ r'C V 61 嫌 


er^KT vuwie ：■■ 
一.— _； ■ .....•_ 一 


ミ w 

船-り 


MUSIC VOLUME 


EFFECT VOLUME 


おんりよラ 

BG _ 音量。 

効果音の音量。 ©ボタンで テストできます 


で.'. 


STAFI JX 1 DIM 




SOUND MODE 


STEREO はステレオ、 M 〇 NO はモノラルです。 




1 關關關 01 : 



テムセー： 

ゲームの 設定等を セーブし ます。シス 


シス亍ムデータを 
上叫ますか， 


さしこみぐち か®う しよ:う 

テムセーブはメモリーカード差込口1のみ可能で、1ブロックを使用 


じ 


します。また、□ードは、ゲームスタート時にオ_トロードされます 




〇 






































































しゅるい 迗ほんがめん 

このゲームには「マップ Jv 「コンバット J 、 「ベース J の3種類の基本画面があります〇 メイ 

て去 せんとう がめん きほんがめん つか わ - XT 

ンは敵と戦闘するコンバット画面ですが、これらの基本画面をうまく使い分けてプレイを進 
めなければ勝利はつかめません。 







㈣ 
V ::. 秘 




1 p : : : フ .'^；.' . 


て寺へんたい モ5ぐう 

敵編隊に遭遇したと 
きや、マップ表示を消 

じょうにい がめん 

した状態の画面です。 
主に敵との戦闘を繰り 


マップ画面は主に 
戦局の確認や移動を 
行ったりする画面で 
す。コンバット画面時 
に、 H ボタンを押す匕 


がめん T つ 

この画面[こ移ることができま 


す。 — 8ぺージ 


ラ5¢.5 そんざい 

宇宙に存在する 
ベース（基地）に 
自機を移動させる 

が_めん 

ことでベース画面 

へと移ります。戦闘機から降りた主人公を操作し 
べ_ス内を移動してください。ここでは人々から 
情報を得たり、自機の乗り換えや武器の交換、補 
給などを彳ラうことができます。 —IQ ページ 


し帝じんこラモ与さ 


c > ろ がめん こめ してん 

広げる画面です。お好みによって、視点のセレクトも 


できます。 —7 ページ 





























































PHOTON / フオトン 


EN / エネルギー 


装備している場合に表示 
され、種類によっては 
残弾数を表示します。ダ 
メージを多く受けると使 
用できなくなります。 


OPT /オプション/ V —ツ 


装備している場合に表示 
されます。ダメージを多 
く受けると使用できなく 
なります。 


ちぐ U x ちぶ二} がい ぱ 

目標物がレーダー外にいる場 

あい ちょくせつもくひょう r 5 ■つ 1 ほうこ-]ひょう 

合は，直接目標物の方向に表 


示されます 


ゲームに役立つ情報や危険を知らせる 

じょうほう U^'-D U さんしょう 

情報が表示されま？^ 24 P 参照。 


芒よ&い 芒ん■だん T う 

フオトン魚雷の残弾数 


自機のシールド量。ダメ 
ージを多く受けると回復 
できなくなる場合があり 


自機の残りエネルギー, 


自機の周囲を表します。味方機は緑色、 
敵は黄色で示され、自機より上にいる敵 

353? X hi した て5 ちい 兄ん 

は大きな円で、下にいる敵は小さな円で 
表示されます。 

また、 ® ボタンを押すたびにレンジ（レ 
ー ダーの範囲）が変わります。このとき 
倍率がレーダーの右下に表示されます。 


RAD (レ-ダ -)、 COM (コンビュ 


ようたい 


-夕 ）、 EMG (エンジン）の状態 




き 


です。ダメージを受けて機 
能が一部失われているとき 
は黄色 [ ]、完全に機能 
が失われているときは赤色 
[ NG ] で表示されます。 


SPEED / スビ- 


げんざい じき 

現在の自機のスピード< 


がめん 

： 3 ンバツト画面 


で がめん © がめん 

ベースか5出たり、マップ li 面でボタンを押すとコンバット画面となります。コンバット 


がめん 


じきそうさ 


しよラじゆんて舌 ® 


し1¢ぶ咅 


こラげ迂 


画面では自機を操作して、照準を敵に合わせ、主武器のレーザーやサプウエボンで攻撃して 

てき ぜんめつ がめん ひよ5じ つぎ もくてきち む 

ください。敵を全滅させたら、マップ画面を表示して次の目的地へと向かいましよう。なお、 


じき Z5B5 


してん き か 


SELECT ポタンで自機の後方からの視点に切り替えることもできます。 


ーク 


ワーニングメツ 


ー ルド ゲージ 


SUB / サプウエボン 


_々■一 


















































































がめん おも うちゆ5 じょうきょ5 かぐにん 

マップ画面は主に宇宙の状況を確認したり、ジャンプ（ワ_ 

ちょラ吉ょ D こ5こ3 つか がめん がめん 

プ:長距離航行）するときに使う画面です。コンバット画面で 

35 ひょ5じ 

ポタンを押すと表示されます 


DATE 


かい 


けし1かじ 


開始からの経過時 


〇 


かん 


にち 


けつ 


間。100日で1ケ月、100 


げつ ねん 


ケ月で1年です 


〇 




みかた 


じよう ひようじ 






まずはマップの見方や、マップ上に表示され 

し、み りかい 

るユニットの意味を理解しておきましよう。 



PLANET 


わくせい 

惑星。サ 


テライト（人工衛星）があり、 

ほさゆ5 かの3 

エネルギ ー 補給のみ可能 


な 


です。シールドが無くなる 
と「壊滅」となり、サテライ 
卜が破壊されます。 



BASE 


?：ち 


基地。エネルギー 



13寺，う そうび 

補給や装備などができます 


POW . STATION 


はつでん 

発電コ□二 


エネルギー 

を生産し、惑星等に供給， 


せいさん わくせし1とラきょラきゅラ 



LABORATORY 


かいはつ 

開発コ□ニー。 

はつ は U び 


かい 


アイテムを開 
発し、ベースに配備します。 



UNKNOWN 


そラぐ5 

遭遇する 


で走しゆ子ぐ はんめい 

と敵種族が判明します 




し 你モく 


種族によ 


こと 



つて、マークが 異なります。 

A 妹にょってマ 


かたちこと 

クの形が異なります 


〇 



■ とは爾孺 


てき たたか 

をとって敵と戦います 


〇 



状態時に点減します。 



ASTEROID 


アステロイ 


てきしんにゆう 

ド。敵は侵入できません 



UNIT 


PHOTON 


せんたく きょ s い 

選択したユニ フォトン魚雷 
ットの名前。 の残弾数。 




じようは d 


情報やメッセー 


ほあい てんめつ 

ジがある場合、点減します 


0 


nrnmm 

lul 


危険 


すく 


シールドが少な 


てんめつ 

くなると点滅します。 


〇 



C うせん S 性 3 

交戦中 


せんと5ち:*う rc い 

戦闘中の機体や 


「>ょ.ラじ 

ベースなどに表示されます。 


關画關匿 


もくてき ばしよ S ^ お 

ジャンプするときは、目的の場所へカーソルを合わせ、 ® ボタンを押して 


わくせい てき そんざい ばしよ いっしゅん 

ください。ベースや惑星、敵などが存在する場所へ、一瞬でジャンプします 


〇 

































































































































マップ画面上では、-蠢からフォトンを棲って ■ 
を攻撃することができます。ただし、弾数に制限が 

つか ちゅうい はつしゃ 

ありますので、使いどころに注意しましよう。発射するときは、 

き か つづ ほうこう 

まず〇1ボタンでフォトンモードに切り替えます。続いて方向 
キーで 目標に カーソルを 合わせ、 ® ボタンで発射してください。 
なお、ベースからの発射はできません。 





ほラこつ _ ® _ 

方向キーで力ーソルをアイコンに 合わせて® 

お ひよラじ 

ポタンを押すと、 ステータスが 表示されます 


ふくすう 


ぱあい 


ほろこラ 


じようげ 


めいしよう 


X 5 


(複数の場合はさらに方向キーの上下で名称を選び、 ® ボタン 


けってい ひょうじないよラ い か 

で決定)。表示内容は以下のとおりです 



きょヲつう j 宝うぎょりょく 

共通 DEFENSE _ 防御力 



ENERGY 

Dct ラ 

エネルギ 量 


SHIELD 

ソールド垔 


MESSAGE 

メッセージ（過去のものがス 

ふ* 

トックされ、 ©ボタンで 古 

じゅんひょうじ 

し、ものから順に表示） 

舌 ち 

基地 

STAY PILOT 

ちゅラりゅ3 ぶか すラ 

駐留する部下パイロット数 

わく せい 

惑星 

BATTURA KEY 

し！ s とくじょ5ほラ 

i (ッ ツー ラ* キーの 取得情報 

力まつ 

開発コ □二一 DEV, ITEM 

拃11オつしん匚3ど 

開発中のアイテムと進行度 

はウでん 

発電 コロニ- 

- GEN. LEVEL 

発電力のレベル 


GEN. POWER 

は3でんりょく すうち 

発電力の数値 


てきへんた u 

敵編隊 

CLASS 

へんたい ff ip * 

編隊の規模 


DESTROYED 

はか u てきすう 

破壊した敵数 

si 

SUB WEAPON 

搭載 サブウエボン 


OPTION PARTS 

搭載オプション パーツ 


SHD 

シ_ルド量 


COM 

じょラたい 

コンピュータ状態 


ENG 

エンジン状態 


PARTNER 

り*5き めい 

僚機 パイ □ット名 


PTN. SHIELD 

僚機のシールド a 

みかた走 

味方機 

ATTACK 

こうげきりよく 

攻撃力 




























































































マップ画面で基地にジャンプし、コンパット 
画面で自機を基地に接近させると、ベース画 

めん はい こうりゃく 

面に入ります。攻略のヒントにもなるので、 
基地内では多くの人と話すようにしましよう。 

いど5 ひよ5じ 

なお、 OB ポタンで移動メニューを表示する 
と、直接、目的地へ移動する；！:ともできます。 

また、ベースでは自機や装備の変更、僚機 
のなどができます（燃料補給、修理は 
基地に入ると自動で行います）。これ5は 
特定の人と会話することでコマンドが表示さ 



接して© ポタンを押 
すと言舌しかけること 
がでぎます。 


方向キー（アナコン 
では左スティック）で 
移動し v ;ボタン+ 
方向 キーで 走り ま 
す。アナコンでは左 
スティックを大きく倒 
しても走ることがで 
$ます。 


たいいん 

ベースの隊員 


れます。 




みぎ はな 

右のオペレータに話しかけるとメニュー 
が表示され、敵のデータ等を見ることが 


ほうこ5 じようげ せんたく _ けつてい 

できます。方向キーの上下で選択、 ® ボタンで決定してくたさし、。 


mmm 


てき 


enemy mtabase 


iHl 


ひ表うじ 


ほラこラ 


敵のデータベースを表示します。方向 

じょうげ しゅモく さゆう しゆるい 乜 g たく _ 

てください。このと き® ボタンで敵の 
名称をカタカナ表記に切り替えることが 


できます。なお、この項目は「システムセ 
ーブ」でセーブされます。 




■....密^ 
览.ぬ:.-:...:茂 


げんざい うちゅうぜんたいじ*うきようひようじ 

現在の宇宙全体の状況を表示します 



コマンドモードまたはコンクエストモ 


ドのデ ー タをセー•ブします。メモリ_力 一 
ド差込口1、2のどちらでも命能です。 



ゲーム 設定やエネミ_ デー タ等を セー 


ブします。メモリーカード差込 □ 1のみ 
可能です。データが更新されている場合 
はマ_クがつきます。 



ベース画面に戻ります。 


































































I 關翮關 i 


フライトデッキでは自機や装備の変更、パート：^ 一 （僚機パイ□ット)の 
1択などを行うことができます。オペレーターに話しかけるとメニューが 

ほうこう じょラげ こうもく せんたく けつてい けつてい 

表宗されるので、方向キーの上下で項目を選択し、 ® ポタンで決定してください。決定する 
と選択した項目の画面に移ります。 


ひようじ 




ほ5 


5 PACCCKAVT 




さゆラ 


方向キーの左右で自機を選び、 ©ボタ 
ンで決定です （ SELECTED と表示)。こ 
のとき機体性能（グラフが大きいほど 
高性能）が画面左に表示されますので、 
参考にしてください。また、16〜1フぺ 
ージに簡単な機体紹介もあります。 
ATTACK -攻撃力 
POWER -出力 


DEFENSE 

MOBILITY 


STABILITY 
ENERGY - 
WEIGHT —— 


ぼ亏ぎょ d ょく 

防御力 

きどラ甘い 

-機動性 

安定性（壊れにくさ) 
-エネルギー量 

"1^" F^a 

mw 


. ド P-: 舛阱:路0•砬おド薄;編疆 

サブゥエボン （ 1 8 P 参照）を選びます。 
方向キーの上下でタイプ、左右で種類を 
選び、 ® ボタンを押す度に決定 
( SELECTED と表示）と解除を切り替え 


ることができます。 



_さんしよう 无& 


オプションパ_ツ （ 1 9 P 参照）を選び 
ます。方向キーの上下でタイプ、左右で 

し由るい えら お た〇 けってい 

種類を選び、 ® ポタンを押す度に決定 
( SELECTED と表示）と解除を切り替え 


ることができます 



t ? ょ a ■走 廿んたぐ 


僚機のパイ□ットを選択します。カーソ 
ルを項目に あわせ、® ボタンで決定してく 
ださい （ チェックマークが表示されます）。 

つか 

「 N 0 SUPPORT 」 は使わなし、とき、その 
他はパイロット名です。 



コマンド モ_ ドまたはコンクエストモー 
ドの データをセーブします。メモリーカ 
—ド差込口1、2のどちらでも可能です。 



せつてい 

ゲーム 設定、エネ ミーデータな どをセ 


芒しこみぐち 

—ブします。メモリーカード差込口1のみ 

かのラ こラしん は-蒔い 

可能ですデータが更新されている場合 




がめん B ど 

ベース画面に戻ります。 


はマークがつ舌ます 























































じ い か ひよラじ 

ゲームオーバー時には以下のメニューが表示されます。 
それぞれ方向キーで選び、 ® ボタンで決定してください。 

® な こラせい さい 

RETRY THIS MAP 同じマツプ構成からミツシヨンを再スタートします。 

RETRY OTHER MAP ゲームオーバー時と異なるマップ構成でミッションを再スタート。 


QUIT 


がめん ちど 

メニュー画面に戻ります 


〇 








走ほんて吉 


吉 そ5さ 


せんりゃく 


し¢5とぐ 


れんしゆラ 


基本的な自機の操作や、戦略などを修得するモードです。ここで練習すれば、コンクエス 
トモードやコマンドモ-■ドを快適に遊ぶことができるでしよう。 

tl マップ上のすべての敵編隊を撃滅させ、ベースにジャンプするとクリアです。 


■ ■■^ 

0霪翳细 


じぎ はかい 


u s 


ばあい 


自機が破壊されるか、自機のエネルギーがなくなった場合はゲームオーパーです, 



1^::-; -11 a :: 


じゅんすいこう ぜん めん 

ミッションを順に遂行していくモードで V 全30面あり、ゲー ^ 
ムオーバー時にはスコアと階級章が表舔されます。下のルール 
以外にも、各面ごとの条件がスタート時に表示されるので、注 [ 

いみ たと わくせい ぎせい ゆる 

意して見て<ださい。例えば「惑星は一つの犠牲も許されない J 
と表筑された5、1つでも惑星が破壊されるとゲ_ムオ_パー 






MiSStON 〇\ 
FIRST CONTACT 


になります。なお、コマンドモードではコロ 
ットが登場しません。 


ぶか 




部下八 & ィ〇 


パゲン—ラが/- m 是系への段 mm 含した I 
当塁;. ㈣ 怒星を昉衡し、敝編^嫌潘せよと 


■二…:- 


MEm 


111 


ぜん めん 


U 全30面をクリアするとゲームク U アです。 


じき はかい 


じき 


ば3611 


^ 自機が顿壊されるか、自機のエネルギーがなくなった場合はゲームオーバーです 

^マップ上のベース（基地）すべてが^壊された場合もゲームオー^ ^一です。 



HU 





























































3 ンクエストモ 



広大なマップを舞©にすベての種族を相手に戦うモードです。 
敵はさまざまな方向からベースや惑星を攻撃してきます。常に 
マップ全体の状況を}握して、効率良◊ンヤンプや戦闘、補給 
などを行うことが、ベースや惑星を守り抜くコツです。 

なお、コンクエストモードに限り、惑星だけは壊滅しても時 
間経過によって復活し、サテライトも再生します。 

また、ゲーム終了後にはスコアと階級章が表示され、エース 
パイロットとしての評価が下されます。作戦成功はもちろん、 
惑星や基地、部下をどれだけ守ったか、エネルギーは節約で 
きたか、敵機をどれだけ撃破したかなどを心がけ、最高ランク 
をめざして< ださい。 




じょう てきへんたい ぜんめコ 

U マップ上のすべての敵編隊を全滅させるとクリアです。 

^すべての敵種族のボスを撃減すればコンプリートクリアとなります。 

^き a かい u & ぱあい 

@自機が破壊されるか、自機のエネルギーがなくなった場合は ゲーム オー バーです 


きち to くせいてきはいち か 

* コンクエストモードでは、ゲームをスタートするたびに基地や惑星、敵の IS 置などがランダムで変わります 


こ5りゃく ゆ づ さいしょ なお 

攻略に行き詰まったときは最初からやり直してみてもよいでしょう 
















































しゅじんこ 3 とも てき たたか みかた ぶか せんとラち 1*5 し!®じんこ5 

コンクエストモードでは、主人公と共に敵と戦う味方（部下）がいます^戦闕中は主人公 
が味方機に対して指示を出じ C 行動させます 





0 


みかた咅 めいれい がめん 

味方機への命令は、マップ画面のステータス 
表示で行います（ベースからはできません）。味 
方機のステータス表示 中に® ポタンを押してカーソルを表示し、 
方向キーで行く先を指定し、 ® ポタンで決定です。それによつて任 
意の敵編隊と戦闘させることができます。 

R HPI は福蠢とじ c も i ぇます。11畜の i 勞 i は - 

じ はんい たんどくこうどう りょうき つね しゅじんこうき 

0011示の範囲で単独行動しますが、僚機は常に主人公機と 
同行します。部下の待機しているベースのフライトデッキにいるオペ 
レータに話しかけ、コマンド 「 PARTNER 」 で決定してください。 





ずエンドル 

JENDOI 

元歩兵で、事故 
で両足を失ったため 
パイロットに転身。 
ベテランで新人パイ 
□ットの教官も務め 

とくいしゅぞく 

ている。得思種方笑 
はポスコニアン、苦 
手種族はウイムズ。 



アイ y - ン 

EILEEN 

故郷では海のレ 
ジャーに明け暮れて 
いた彼女。今では宇 
苗が彼女の舞台だ。 
得意種族はギャラ 
ガ、苦手-族はサ 
デイ-ン。 



ランパート 

RAfVlBERT 

本う芝 e しつ 

陽気な気質で、 

2 :)'、たいせん 

~ドメ _ カーと して 
の才龍を買われて 
の抜擢と なった。 
得意種族はウイム 
ズ、苦手種族はポ 

スコニアン Q 



9 


と 


li ; 


令 


A 

PP 


方 








































一 .‘:^ L 一 …」:^ 


味方いて（コンクエストモー HflMW 





圓画 _ 


If 


りパき 


なかま じどうてき み n 


T ] 僚機にしなかった仲間は自動的に味方機となります 


〇 


みかた芒 しよラ 


がめん 


ひ ■* 5じ しじ だ 


分 味方機を使用するときはマップ画面のステータス表示で指示を出し 


ない 


がめん 


つか 


ます。なお、ベース内のマップ画面ではコマンドは使えません。 


み かた s 〇よ3き しんこう m ち ゅう にん とうじよ ラ 

さ3味方機&僚機はゲームの進行に合わせて1ゲーム中に3人まで登場 


し1じ在3と5じよう 

します。やられてもそれ以上登場することはありません 


0 


みかたき りぶラき 


そ3び 


^3味方機 &僚機には、サブウェポンやオプション/(ーツを装備させる 

ことはできません。 


みかた迂 5よう迁 かいふく 


じ〇こ5 


みかた迁 


邑 味方機&僚機の回復はベースでのみ実行できます。さらに、味方機 


かいふく ば3511 い，てい じかん ひつよう 


0ょ3迕 じき おな 


の回復の場合は一定の時間が必要となります。僚機は自機と同じく 


し w 5 D かんづよ5 

すぐに修理が完了します 


〇 


みかた 


て& L e ぞ C たい とくい ふとくい 


肤 方パイ□ットには、それぞれ、敵種族に対して得意、不得意 

があります。ベースでの会話などか5判断しましよ3。 





ロイ • J 1イ= ック， 
roi M-G,Micvsaic. 期 !^ 

しじんこ3 . ^ ' 

主人公。かゥて 

いじげんせい©いたい f \ 

異次元生命体パ 


ツーラとの 
おいて人類を膀 
に導いた伝説の 


ダン•ハイニックの 


しそん 

子孫 


ソフイー 

SOPHY J 

ウイムズ編隊に 
よって命を落とし 
た祖 - の敵討ちに 

も し#ラじ#: 

燃える少女だが、 
すぐ人に頼るのが 

けコてん とくいしゆぞく 

欠点。得意種族は 
ウイムズ、苦手種 
族はギャラガ。 


マ=□夕 
JVftJ!kll!.RC 

少年の頃からの 
憧れでパイ〇ット 

巴 （F うふ しん 

になる。恐怖心に 
負けない気質の持 
ち主。得意種族は 
バッツ_ラ、苦手 
種族はサディー 

















































プレイヤーのキャラ^ターが搭乗できる機体にはいくつか^)種類があり、ベースで燊り g 
えることができます。 蠢捧によってデザインはもちろん、武器や加速度、耐久力なども さま 

< m たたか かた 

ざまです。また、サプウエボンやオプションパーツとの組み合わせによっても、戦い方の 
バリエ ー ションが広がります。 

各蠢体の特徴 5 を十分に理解し、敵によっては相性のよいものに乗り替えたりすることも 
考えて、戦うようにしましよう。 





キャラクシガ 

ギャラクシアン戦線で多大な戦果を上 
げた機体の後継機です。旋回、加速性_ 
やディフェンス面はやや劣りますが、強力 
なモノレ_ザ ー を搭載しています C ? 


1-0 

ガイア E 

p てバッツーラが銀河系を侵攻した 
舌躍した機体の新モデル。性能バラ 
ンスがよく、平均的な強さで扱いやすい 
のが特徴です。 





ジオソ 


さくせん なだか S たい 

「スターブレード」作戦で名高い機体の 


&修機です。攻防、機動力のいずれも平 
均を上回る高性能を誇り、安定した戦い 
を行うことができるでしよう。連射性能の 
高いツインレ_ザ_を搭載しています。 


LIGSF 最強の重戦闘艇と呼ばれる機 
体で' 高し\攻撃力と防御力を h ります。 
ただ、大型ゆえに機動性が傾いのが欠点 
です。操縦テクニックに自信のある上@ 
者向けといえるでしよう。 M 


スパルタカス 


スコニアン戦用に開発された機 

せん厅い乜いのラ t <■ 

ファインモデル。旋回性能に優れ 


■^5 フ _ — 

機すが、速度と M 武器性能の低 


さが色ずです。 







しよラかい 

サプウエボンの糴介 


サブウエボンを搭載すると、主攻撃以外の攻撃ができるよう 
になります。また、サブウエボンは弾数に制限のあるものや、 
使 fe することでエネルギーを消費するものもあります。そのた 
め実際に&用するときには、使うタイミングを判断し、的確に 
命中させるようにしましよ5。 


M 5 


SUaWEAPON 


LASER 

PLASMA 

IMPACT 

EXIT 


JBETTFD 




111.1 pi,1 1 


、 

SUN 

STiSB't 


プラズマ只で封じ込めたビーム兵^ 
発射する鹿こエネルギーを:消啓する。 




ほうげきごと ほうしん か いりょく 

砲撃毎に砲身を替えるほどの威力 


を誇る強カ レーザー。 エネルギー消 
費+弾数制限あり。 



LASER 


HOMING LASER ] 


じど弓ついび て芒 

レーザーが自動追尾して、敵を 


攻撃することができる。エネルギー 

しよラひ 靴 

消費型。 



PLASMA 


PLASMA OUN | 

プラズマを磁気で封じ込めたビー 
ム兵器。チャージして発射（タメ撃ち) 
する必要がある。エネルギー消費型。 



IMPACT 


ROCKET lAUNCHER 

小型ミサイルを多数搭載したラン 
チャー。ただしミサイルに追尾機能 
はない。弾数制限あり。 



HEAT 


「 FIRE BLASTER 1 

高濃度圧縮ガスを燃焼したフレア 
で攻撃する。これもチャージが必要。 
エネルギー消費4■弾数制限あり。 



U ® うり j くそし 

重力素子によってマイク□ブラック 


つく ti しよ5ひ 

ホールを作り出す。エネルギー消費 
+弾数制限あり。 


BLASTER HEAD 


L _ HYPER_| 

オウガヘッダーのみ搭載可能の連 
射型レーザー j | ブラスタ ー ヘッド。ェ 
ネルギ_消費型。 



Auxiliary Response Mechanism 

りゃく じどうこラげきのうりょく ゆう №3せんむ 

の略。自動攻撃能力を有する有線無 
人機。エネルギー消費型。 



























































しよ 

オプション！ V 。ーツ <018介 





命中した萎発-抵散して、 


オプションパーツとは、機体の性能を向上させる戦闘補助ア 
イテムです。ただし、パーツにはメリットだけでなく、チメリッ 
卜もありますので、パーツを選択したときに表示されるコメン 

せ U の5 かくせい©5 こラじょ5 ばあい みどりいろ 

合、グラフは緑色に、 
fe ^ F する&合は赤色で表示）をよく見て選択 T るようにしまし 
よ5。これはサブウェポンち同様です。 


卜や、性能ゲージ（各性能が向上する場 


USTER UNIT 


サブ ■ ジェネレータ等を搭載して、 
機動性能を向上させる。 


ENERGY 


S.P. GENERATOR 


かいふくじかんたんしゅく 

シールドの回復時間を短縮させる 
より強力なジエネレータ。 





たん B のよ C 务 

マップシステムの探知能力を上げ、 


て芒へんたい しきべつ 

敵編隊すべてを識別する 



CUSTOM 


V-PRIVE _J 

ジャンプ時のエネルギー消費 a を 
減少させる。 




かくきたい と0¢い しゅぶ き 

各機体に搭載されている主武器の 


こラげ咅ゥよ< 石 

攻撃力を上げる 




M.H.D. HELP 

ブラズマ弾をそらすために強力な 



じ \i てんかい 

磁場のフイールドを展開する 




メインパーニアのノズルを加工し、 


zm たんち 

敵[こ探知されにくくするシステム 

















































敵は多くの種族に分かれており、さまざまな特徴を持っています。また、その種族の中で 
も、動き方や攻撃の仕方などが異なつています。 


蟻や蜂のような社会組織を持つ種族 

じむれ しはい 

で、女王がすべての群を支配している。 
比較的、弱くて近いところを狙うのが 



次元の裂け目から侵攻してきた異次 
元生命体。かつて銀河系の中心でのビ 
ッグパンを目論んだこともある。行動 
特性は不規則で、予測がつけにくい。 











てき しよ 3 かい 

鼸キヤラクター箱介 



し：^ 



去かいせい au たい 



機械生命体 



r ウイムズ j 



-NOffiLi レ 


へいき 


き flPU せし 1 


別名「生きた兵器」と呼ばれる機械生 
命体。戦闘機械そのものが意志を持ち、 
さまざまな兵器に進化する。守りの弱い 
ところを狙うのが特徴。 



さいご へんたい. ちい 

「ウイムズとサディーンは最後の編隊に注意しろ [J 















たの しよ d かい せん D ゃく 

ここではスターイクシオンをより楽しむためのアドバイスをいくつか紹介します。戦略の 

ひろ U ぶん かんが 

レパートリーを広げ、自分たちでもいろいろなテクニックを考えてみてください。 



m llilHill 目の前の敵編 

關 0 d _ BS 0 なく、ときには 


かくにん 


たと 


わぐせい 


まえ てきへん; t いたたか 

隊と戦うだけで 

せんきよろ 

ときにはマップで戦況を 
睹謅しましょう。1えば、ベースや惑星などが破壊されないよう、施 
設に敵編隊が近づいていないかチェックすることが必要です。 

もし、■の诚撃を受けていたら、すぐにジャンプし、援護に駆けつ 
けてください。また、近づく敵は早めに撃破しておくと、後の展開も 
楽になるでしょう。 
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し、りよ < おお 


どうせい 


愈 k 


よわ 


ショットの威力は大きいけれども機動性 
__ が低いタイプ、機動性は高いがタメージに 

かくきたい ちょラしょ たんしょ モんざい 

弱いタイプなど、各機体にはいろいろな長所や短所が存在します。 
また、機体には強力な武器となるサブウエボン、機動性アップやシー 
ルド? ili など_琴な効果を持つオプションパーツを、それぞれ1つ 
ずつ装備することができます。 

苹筠转な蠢踩や装備でも悪くはないのですが、機体を乗り替えた 
り、藝備を変更することによって、大変有利に戦いを進めることもで 
きます。戦況に応じた、効果的な機体や装備をぜひ研究してみてく 


ださい 
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麵__國圓 


しよ3ひ 


U がい 


エネルギーの使いすぎに注意しま 
しよう。 エネルギーは自機の加速で 
消費されますが、それ以外にもシールドの回復やマップ上でのジャン 
プ（距離が遠いほど消費量が大きくなります)、また、サブウエボンの 
—部にもエネルギー消費型のものがあります。 

エネルギーが 切れるとその場で ゲームオーバーに なつてしまうの 
で、常に意識し、効率のよいプレイを心がけましよう< 
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パイ 
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けいか 


にん とうじよう 


& か 

コンクエストモードでは、部下のパイ 

かつよラ じかん 

□ットもうまく活用してください。時間 
経過で3人が登場し、味方機として宇宙内で単独行動ができます。 
また、このうち1人は僚機として主人公に同行することも可能です。 

ぶか とくい し仲ぞく ふとくい しゆぞく きち かいわ 

部下には得意な種族と不得意な種族がいるので、基地での会話な 
どから判断し、うまく使い分けましょう。 




オトン 



■ 



III Jj 


〇か 


て5へんたい 


敵を攻撃する手段は、通常の戦闘だけ 

がめんじよラ 

りません。マップ画面上で r フオトン」 

はかい たまかずせいげん 

を使っても敵編隊を破壊できるのです。弾数に制限があるので、 
複数の施設が同時に攻撃されている場合など、いざというときのた 

おんぞん ひつよう かくめん 

めに温存しておくことも必要です。コマンドモードでは各面ごとに 
—定数の使用(使用できない場合もあります)ができます 
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ほじゆラ 


コンクエストモードではどこかで補充できるらしいのです W 
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しゆう■よ5 
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關固 


よくせつせんとう 


かか 


じつせんりやく ©© 


直接戦闘には関わらないものの、実は戦略に大きく 


えいきよう 


たと 


かいはつ 


影響するユニットがあります。例えば開発コロニーはアイ 


かいはつおこな 


は かい 


いじよラ®たら 


ふ 


テムの開発を行うため、すべて破壊されると、それ以上新しいアイテムが増えなくなります。 


はつでん 


せいさん 


わくせい 


咅ょラき■ゆ5 


また、発電コロニーはエネルギーを生産し、惑星や基地に供給しています。タメージを受け 


かいふく 


はつでん 


ぜんめつ 


かいふく 


た基地などはエネルギーでシールドを回復するので、発電コ□二一が全滅すると自己回復が 


<る 


たいへん苦しくなります。 
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すこ ふ かくし！ 4) そく 

21 ページでも少し触れましたが、各種族には 

てき そんざい たお しゅぞ< ぜつめつ 

ボス敵が存在しており、倒すとその種族を絶滅さ 


せることができます。 

ただし、ボス敵は一定条件を満たさないと出現しません。例えば 

ばへんたい いっていすうげきは へんた;い 

ウイムズの場合は、ウイムズ編隊を一定数撃破するとボス編隊が 

しゅつげん 

出現します。 




がめん ひよラじ おち ^ 

コンバット画面で表示される主なワーニングメッセージの意 

办 しよラかい 

味を、ここで紹介します。 


わくせい チち おそ ぶか きち ちこん 

惑皇や基地などが襲われています 。 NEW PILOT ARRIVED 部下 パイ□ットが基地に着任しました。 

わくせい Pf ig きけん あら し摩ぞく しゅつ彳; f/n 

惑皇や基地のシールドが危険です。 UNKNOWN ENEMY DETECTED 新たな種族が出現しました。 


DEFEND 〜 

DANGER 〜 ___ 

-DESTROYED _基地やコ□ニーが破壊されました。 
PLANET DAMAGED 惑星（サテライト）が壊滅しました Q 
PLANET REVIVED 惑星（サテライト）が復活しました。 


¢5 せいさん 

NEW ITEM ACCOMPLISHED 新たなアイテムを生産しました 


-BOSS FOUND 

種族ボスが出現しました。 

FOUND NEW KEY 

パッツーラキーを得ました。 





























































しようしよう 


ち帝うい 


使用上のご注意 


かていよう 


せんよう 




•この ディスクは家庭用ビデオゲーム.コンピュータ “PlayStation” 専用のソフトです。他の機種でお使い t 
なると、器_の故障の原因や耳の身体に悪い影響を¥える場合がありますので絶対におやめくださ 


〇 


•この ディスクは [ NTSC 


マー クあるいは 

かいがいしよラ 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 


“PlayStation” にのみ対応しています。海外仕繰の“ PlayStation” では#用で きません。. 「麗善」ぉょび 
“PlayStation” 本成の[%扱説明書」「安全のために」をよくお読みの上、正しい I 吏用方 M でごください。 

このディスクを“ PlayStation” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトルが印刷されている面）を 
上にしてください。また、¥央 M 分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。 ❿ プレイ終了 i 
“PlayStation” 本体からディスクを取り出す場合は、#体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 
止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクをつけたり 
本体の故 fe の原因になりますので、絶対におやめください。 馨テ v スクは両面とも、指紋、汚れ、 Mi をつけないよ 
うに取り知ってください。またシール!！を貞4付したり、鉛筆、ペン If で女+や壶を書かないでください。 •デ ィス 
クか售れた轉はメガネふきのような柔らかい布で、内#から外 1 こ向かって威时廠こ軽く S き取ってください。 

ひび割れや変形したディスク、あるいは 


ひようき にほんこくないレよラ 

の表記のある日本国内仕様の 

，かいせつしよ 




>色 卜ち よろさ" 1 、など レ ト ラ 

その時、レコ~ド用クリーナ_や溶剤等は使用しないでくださ I 

f 7 ちゃくずい令ど ほ：^ゆう ごさどう げんいん ぜっ孕い レよう ^ ちょくしゃにっこう 

接着细等で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に f 更用しないでください。 •直射日光の あ 
たる場所、暖房機器の近く温の所には保管しないでください。また、湿気の多い所も避けてください。 •ケ 


—スやディスクの上に、: i いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対におやめ 
ください。 •プレイ# 了後はディスクをケースに戻し、ぜ児の丰の届かない場所に保管してください。 _ お差# 

あやま と あつか しう はそ九 f どかん ば^ f う ょう y ょラ 

の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損麵に関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 


• “PlayStation” 本体をスクリーン投影方式のテレビ（プロジエクシヨン•テレビ）には糸 I 対接-しないでくだ 
さい。残イ fet 量による画面焼けが2生じることがあります。 ⑩ソフ トによってはメモリーカードが必要な場合が 

かいせつしよ- かくにん 

あります。「解説書」で確認してください。 


けんこラじよう ちゆうい 

健康上のご注意 


とき ヴんこう じかん やく ふんきゅうけい ヒ I つか とき すいみんぶそくとき 

馨 プレイする時は健康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。 ❿ 疲れている時や睡眠不足の時は 

さ _ ときへや あか がめん a な _ 

プレイを避けてください。 ⑩ プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてくださし V _ ごく 

つよ ひかり レげ考 う てんめつ < かえ がめん b いちじてき 穿ん にく いし夸 

まれに、強い光の刺 i を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に餘肉のけいれんや意|4 
の喪矣等の壶状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。また、 



すぐに中止し医師の診察を受けてください。 




























f ^ ソ 1 ソ丄 i 卜 go - 一:— - … ■本品の輸出及び使用営業を禁じます。 

i flj LJ I ナコ •当社は本ソフトの無断複製•賃貸•中古販売は-切許可しておりません， 
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SIPS 01680 

Produced by NAMCO LTD . © 1999 NAMCO LTD ., ALL RIGHTS RESERVED 

and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 


籲ゲ ■-ム仕様 及び 繰作に ついてのお問い合わせは i 下記まで 
尚、ゲ-ム攻略方法については一切お答えしておりません。 


(株）ナムコ • ナムコット係 


こいちばん 


•故障のお問い合わせは、お買い求めのお店、もしくは下記まで 


(株）ナムコ • 東京サービスセンター 


03 - 3756-7651 1045 - 542-8761 


〒1 46-8655 東京都大田区矢口 1 -2 1 


〒222-0001神奈川県横浜市港北区構町 2-1-60 


営業時間9:30 


:〇〇 (土 _ B _祝祭日を除く） 営業時間 


2:00 13:00〜17:00【土 


祝祭日を除 <) 









A "TEAM GAIA " チームガイア f 

A.D.2283 年に単独戦略遊撃部隊として ^ 

_結成された銀河連邦宇宙軍 「UGSF」 の m 

エリ—卜 集団。戦略 • 戦術 • 戦闘行動 
に抜群の能力を発揮。24世紀初頭の大戦、オペ レー 
シ ヨン •スターラスター「輝星作戦」では華々 illym 

しい戦果を上げている。 

だが、24世紀中期には戦争の主流が大規模 
戦闘に限定。それに伴い宇宙兵器の巨大化が 
進むと、単独戦略遊撃部隊としての機動性が ^ 

無力化され、部隊は解散に至る。（この解散の裏 ), 

には、特定の命令系統を持たず、特権的な権限を 
持つ特殊部隊性を疎む軍上層部の思惑もあった） 

しかし、25世紀以降、人類こそが銀河の覇者だと - 

誰もが信じて疑わない時代、宇苗種族は人類に対し一斉^ J 
侵攻を開始。様々な星系で肥大する戦火に対抗する為、 ^ 

rUGSFJ は A.D.2471 年、これを再編成。それに合わせ、 1 
最新銳機 SL-01 type Z "GAIA !：__を開発。 

この数年後、人類は歴史上最大の敵「サディーン」との交戦 
状態に入る…。 
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"Jl »〃 and "PlayStation” are 
registered trademarks of Sony 
Computer Entertainment Inc. 

Printed in Japan 

このテ V スクを権利者の許諾なく賃貸業 
に使用することを禁止します。また、 
ソフトに含まれるブログラム等著作物 
を無断で解析することを禁止します。 


SLPS 01680 



このマークは、 

無許諾でのゲーム 
ソフトの中古飯売を 
禁止するマークです。 


■ _ 

PlayStation 



スター イ胃 クシ オン 

25世紀以降、人類は銀河系を超え植民星を開拓する 
までの発展を見せていた。だがこの時代、人類以外の 
宇宙種族との接触が数々の戦火を生むこととなる • • 。 



次々に侵攻してくる敵宇宙種族、補給や敵編隊の侵攻 
速度を考慮し、様々な戦闘機と武装でこれらを迎え擊 
ち、キミは人類を勝利に導くことが出来るか？ 
シミュレーションとシューティング、戦略と戦術の要 
素が高度に融合した r ストラテジック•スペース • 
シューティングゲーム」ついに登場！ 
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ForJapanOnly 


メモリ-力-ド 

5 ブロック 


プレイヤー 

1 人 


アナロクコントロ-ラ 
対応 


アナ□グジヨイスティック 

jSCPH1110[SCEI ] 対応 


かいせつしょ およ ほんたい とりあつかいせつめいしょ 

「解説書」及び “PlayStation ”本体の「取扱説明書」 

あんぜん かなら よ しよう 

「安全のために」を必ず読んでから、ご使用ください。 

とく ちい こさま ほごしゃ かた よ うえ 

特に、小さいお子様は保護者の方がお読みの上、 

ただ しようほうほう あいよう 

正しい使用方法で、ご愛用ください。 
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